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Tento

HTML5 tutorial

HTML

dokument slouzi jako informacni material pro ty, ktefi se tématem HTML5 zabyvaji. SPIR se

bude problematikou dale zabyvat podle potreby, reakce trhu a odborné verejnosti.

Shrnuti

Online reklamni trh by se mél zabyvat kontinualné klesajici platformou pro zobrazeni reklamy ve stale
nejrozsifenéjsim formatu Flash. Neni nadé€je, Ze by se tento trend mél obratit, naopak reklamni prostor
s podporou technologie Flash bude stale ubyvat. Vyhradni pfi¢inou je rlst podilu mobilnich platforem
(chytré mobilni telefony a tablety) na navstévnosti médii. S ¢im dal vétsim tlakem na metriku
viditelnych impresi bude problém nezobrazeni Flash reklamy z dlvodu absence Flashe v zafizeni
navstévnika viditelny problém pro zadavatele a bude to mit pro média ekonomicky dopad ve
zmensujicich se prijmech z reklamy, zejména plosné reklamy s obchodnim modelem CPT.

Online reklamni trh &m dal castéji sklofiuje viditelnost reklam, jednim z dGvodl
nezobrazovani richmedia kreativ je nepodpora pouzité technologie Flash v internetovém
prohlizeci

Celkem 19 % vsech pageviews v CR je bez podpory Flashe. Z naprosté vétsiny to jsou
zhlédnuté stranky z mobilnich zafizeni, kde mira nepodpory se blizi 100 %

Zasadnim problémem pro Flash jsou mobilni platformy, jejichz podil na provozu internetu
neustale roste, aktualné se v CR podili 16 % (2/2015). Podpora pro Flash je prakticky
nulova.

Soucasné reklamni standardy SPIR definuji, Ze sou&asti podkladl richmedia reklamy, kterd pro
zobrazeni vyZaduje spusténi doplnku v prohlizeci, by mél byt alternativni rastrovy soubor
(obrazek), ktery se zobrazi v pfipadé chybé&jiciho nebo blokovaného dopliiku prohlizece, ale
témér nikdo to nedéla

Moznym vychodiskem ze zavislosti na pfitomnosti Flash prehravace v prohlize¢i je pouziti
formatu HTML Richmedia kreativy s vyuZitim moznosti, které pfineslo HTML5 - nativni
prehravani multimédii pfimo ve webovém prohlizeci a moznost béhu animaci nebo aplikaci bez
zavislosti na doplricich tretich stran v prohlizeci

HTML5 nativné podporuji vSechny prohlizece vcetné mobilnich platforem, neni
potFeba zadny doplinék (plug-in)
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- HTML5 je formalné od 28. fijna 2014 v konecné specifikaci, ve skutecnosti jsou standardy
HTML5 pribézné aktualizovdny (HTML Living Standard), na zdkladé zpétnych vazeb od
webdesignerl, tvircd prohlize¢d a SW ndstroji nebo dal&ich zi¢astnénych stran

- HTMLS5 kreativy jsou slozitéjsi na tvorbu, chybi dobra podpora SW nastroji, u médii se
pracnéji kontroluji chyby pFi nasazeni (lidskd prace), existuji technickda omezeni pfi
nasazeni a chybi jednotna technicka specifikace formatu HTML5 akceptovana ceskymi
reklamnimi médii, ktera by byla kompatibilni i se zahrani¢nimi servery

- Kdyby byly jen desktopové prohlizeCe, byl by Flash stale nejlepsim resenim, s nejsSirsi
zdkladnou tvlrcd a softwarové podpory

- Prestoze ma HTML5 proti Flashi stale mnoho nevyhod, vyhody budou pfevaZovat a

uéeni trhu na HTML5 reklamy je nevyhnutelné. Hlavnim dtvodem je masivni rlst mobilnich
platforem

1. cast (teoreticka)

Uvod, motivace, historie

Richmedia kreativy jsou obecné bannery tvorené kédem a nikoliv odkazovanym obrazkem nebo
hyperlinkem. Mohou to byt napfiklad formuldfové bannery, rotatory ukazek zbozi v prostoru banneru
a podobné. Nejznaméjsim zastupcem je znamy Flash format.

Flash bannery

Flash technologie vyvinutd v druhé poloviné 90tych let pod jménem FutureSplash byla na zacatku
rozvoje HTML technologii uréenda pro vektorové animace s podporou scriptovani. Pres vyvoj formatu a
nastroji spolecnosti Macromedia je v soudasnosti tato technologie a vyvoj plugind i vyvojového
nastroje ve vlastnictvi spolecnosti Adobe.

UZivatelské prostredi vyvojovych ndastrojli ve Flashi bylo pozitivné pfijato grafiky a Actionscript (ndzev
scriptovani ve Flashi), ze stejné rodiny jazyk{ jako JavaScript, webkddery. Diky efektnim vysledk(m
byl Flash format brzy pouZivdn na rlzné animace (zndmé web animace ,Happy Tree Friends"),
dynamické dopliiky stranek (intra, interaktivni menu), flashové hry v prohlize¢i a pozdéji i pro
jednoduché vkladani videii a zvuk( do stranek (format obsahuje potfebné AV kodeky). Pro bannery
byl nabidnut velmi efektni, na prohlizeci nezavisly a zaroven Usporny format — jinou moznosti byl jen
animovany GIF, pracné html bannery scriptované s ohledem na riizné se chovajici prohlize¢e nebo na
vyrobu naroc¢né java applety.

Pfes rlzné vytky, zpravidla na zatéZovani vykonu procesoru (mnoho vektorovych animaci, naroéné
scripty), byl rozsifen prakticky ve 100 % prohlize¢t (plugin pfehravae umisté&n dokonce ve vychozi
instalaci prohlize¢q).

Ackoliv stale neni rovnocenna nahrada v univerzalnosti podpory mezi prohlizeci (vCetné verzi) a
vyvojovém prostredi, je format Flash z rlznych dlvodd na Ustupu. Z pohledu bannerovych kreativ
bylo meznikem strategické rozhodnuti firmy Apple o nepodpofe tohoto formatu v jejim mobilnim
systému iOS (iPhone, iPad). V dobé tohoto rozhodnuti se rodila nova verze HTML s nativni podporou
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multimédii - tedy s prvky, které Sly ve strance pouZit jen s pomoci plugini nebo pravé Flash
formatem. Dal&im strategickym dlvodem Ustupu od Flashe byl tlak na podporu otevitenych technologii
a nikoliv vytvareni dalSich zavislosti na proprietarnich technologiich komercnich firem, kterou pravé
Flash je. Problematickd podpora na dalsi mobilni platformé Android je rovnéz pric¢inou odklonu od
Flashe.

S prudce rostoucim podilem trafficu z mobilnich zafizeni, jak s operac¢nim systémem iOS, tak i
Androidem, problém nepodpory Flashe nelze prehlizet. Podil pageviews s podporou Flashe za posledni
2 roky klesl o 13 procentnich bodd na sou¢asnych 81 % a rychlost poklesu stale roste.

Graf ¢.1: Podil ze vSech pageviews na ceském internetu, u kterych browser nepodporuje
Flash technologii

podil PVs s podporou Flash
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Zdroj: gemiusRankings, vychazi z realného trafficu web(d obsaZenych v gemiusTraffic (vétsi zaklad
nez cely NetMonitor)

HTML5 v prohlizecich

Vyznamné internetové sluzby se postupné adaptovaly a nespoléhaly na stoprocentni podporu Flashe
na strané uzivatell. NapF. internetové video servery zacaly alternativné nabizet videopiehravace v
HTMLS5, které rozsifilo tradi¢ni HTML4 napf. pravé o podporu videa.

HTMLS5 spolecné s CSS3 je nova verze specifikace znackovaciho jazyka HTML, kterd pfinasi podstatné
zmény v technologiich webovych stranek. HTML5 umozfniuje, kromé jiného, nativné prehravat
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multimédia pfimo ve webovém prohlizedi a vytvaret v ném aplikace, které funguji i bez pfipojeni k
internetu.

HTML5 vzniklo v roce 2008 (prvni draft) a navazuje na predchozi standard HTML4, které dale rozsifuje
o elementy jako napf. <canvas>, <audio>, <video>, <source>, <track> a dalsi. PIny rozvoj a zajem
o HTML5 zacal v roce 2010, diky podpore velkych firem jako Google nebo Apple.

V dnesSni dobé HTML5 podporuje vSechny dostupné moderni aktualizované internetové prohliZzece.
Pouze Internet Explorer 8 podporuje HTML5 pouze cCastecné, ale jeho podil (aktualné 5 % PVs)
neustale klesa a postupné s WinXP (kde je IE8 maximalni verze IE) vymizi. Podobné starsi verze
soucasnych prohlize¢d mohou rdizné interpretovat styly, pfipadné podporovat jiné kodeky (schizma o
volbu audio a video kodekl v HTML5 standardu mezi firmami spravujicimi jadra prohlizecQ).

Graf ¢.2: Podil prohlizece MS Internet Explorer (vSechny verze + verze 8 a starsi) na vsech
pageviews na ¢eském internetu
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Zdroj: gemiusRankings, vychazi z readlného trafficu webd obsaZenych v gemiusTraffic (vétsi zaklad

nez cely NetMonitor)

HTMLS5 pro bannery

Sluzby jako internetové video se jiz ddvno adaptovali na HTML5. Internetova reklama jesté zdaleka
ne a to je pravé dlvodem vzniku tohoto dokumentu. Ddvodl, pro¢ nedochdzi k vétimu nasazeni
HTML5 bannerq, je vice:
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e neexistence plnohodnotného a kvalitniho vyvojového prostredi pro HTML5 animace, jako je u
Flashe nastroj od spolecnosti Adobe

e slozitéjsi prace s vystupnim kodem, resp. souborovou strukturou na rozdil od Flashe, kde
vystupem je jeden swf soubor

e nejednotna podpora prohlize¢l véech HTML5 prvkd a jejich intepretace ve strance, nejednotna
podpora nativnich audio video formatd.

e stdle mald znalost programatorl/kreativcd, ktefi reklamy vyrdbé&ji - dochazi ke znalostnimu
posunu mezi profesemi grafik a webovy kodér.

e azejména maly tlak a znalosti o HTML5 moZnostech ze strany zadavatell, agentur a médii

Nejsnaze se ziska tlak ze strany zadavatell. AZ jim zaéne zdleZet, resp. az budou standardné vidét
podil viditelnych nebo aspon skutec¢né dorucenych reklamnich impresi, budou se jisté ptat, v cem je
problém. Toto bude otdzka pouze cca jednoho roku. V této otazce je velky zdjem i ze strany evropské
internetové reklamni asociace IAB Europe, kterad v soucasné dobé monitoruje sluzby/firmy, které umi
reportovat viditelné imprese a jejich pokryti v jednotlivych trzich.

HTML5 z riznych pohledt

HTML5 z pohledu programatora

HTML5 z pohledu pfipravy a vyroby nepfinasi nic nového k vyrobé richmedia banneru, ostatné i flash
je richmedia typ (banner z html znaéek a scriptd), i kdyZ nasazeni bylo maximalné zjednodugeno.

Banner, na rozdil od samostatné html stranky, ma urcita omezeni a vyzaduje rozdilny pFistup.

Prvnim omezenim je datova velikost = pro banner urcitého rozméru nebo typu je dand maximalni
datova velikost.

Druhym omezenim zplsob vloZeni do existujiciho dokumentu v prohlize¢i = banner se nemdize
spoléhat na predem nactené knihovny (s vyjimkou predem domluvenych pfi spusténi banneru na
konkrétnich strankach) a nem(ze definovat styly a scripty ovliviiujici nosnou rodi¢ovskou stranku.

Tretim omezenim je samotné HTML5 - vyzaduje prohlize¢ s bezproblémovou podporou pouzitych
vlastnosti a umisténi banneru v dokumentu s HTML5 deklaraci.

Pro vytvoreni banneru, respektive ostylovaného HTML5 kédu, existuji rdzné nastroje a ,udélatka",
které pro naSi potfebu vytvofi ,polotovar®, zpravidla s nutnou dalsi Upravou. Nevyhodou téchto
generatord je ve vysledku zpravidla datové vétsi kdd bez optimalizace, zavislost na dalsich externich
knihovnach a neprehledny kéd. Pro vytvoreni nékterych sloZit&jsich efektd ndm ale miZou poslouzit
pro vytvoreni kéddovych fragmentd, které bychom jinak pracné a dlouho vytvareli psanim styld.

http: fd www-.spimcz
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Format HTML5 kreativy pro predani

Kod pro nasazeni jako richmedia je tvoren vlastnim HTML kédem. Pripadné externi soubory, jako
obrazky, jsou dodany spolecné s kédem a v kédu jsou odkazované s relativni cestou a bez
podadresard.

Odkazovatelné plochy (cela plocha banneru nebo jednotlivé Casti) jsou oznacené znackou <a>. Je-li
z né&jakého dlvodu odkaz tvofen javascriptovou funkci, jako adresu pouZijte promé&nnou a tuto
proménnou nastavte (deklarujte) na zacatku kodu respektive bloku javascriptu a nejlépe i s
komentarem, Ze se jedna o odkaz.

Kontrola HTML5 kreativy na strané média

o kontrola datové velikosti - prostd kontrola velikosti souborl nebo slozky banneru plus
kontrola zda nedochdzi k nac&itani externich zdroji (knihovny, soubory) ze vzdalenych zdrojl
- napriklad pfi spusténi v prohlizeci kontrola pfenesenych data béhem zobrazeni

o kontrola podle standard@ reklamniho formatu - kontrola rozmé&r{, chovani a vlastnosti
podle zvoleného standardu

e kontrola odkazu - kontrola mista/znacky pro odkaz nebo funkce zajistujici odkaz -proklik

e kontrola v prohlizecich - zobrazeni banneru vlioZzeného do prazdného HTML dokumentu,
neni-li tak uz dodan, v sadé modernich aktudlnich prohlize¢l (pripadné emulétorl operaénich
systémd) plus kontrola v IE8 na zakladni funk&ni zobrazeni (nemusi fungovat animace a
nékteré dekorativni vlastnosti z HTML5/CSS3, ale musi byt banner viditelny s funkénim
proklikem)
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2. cast (prakticka)

Vytvarime Richmedia banner v HTML5

Pro vytvoreni banneru, respektive ostylovaného
HTML5 kédu, existuji rizné nastroje s fadou vyhod
a nevyhod. Pro vytvofeni nékterych slozitéjsSich
efektl ndm ale mdZzou poslouzit.

Prehled nékterych HTML5/CSS3 generatory:

http://www.webdesignerdepot.com/2012/04/15-
great-html5-and-css3-generators/

Online konvertor SWF do HTML5 (kéd vyZaduje
vzdalenou knihovnu):

https://developers.google.com/swiffy/Google Web lB I LLBOARD AD

Designer — html|5 banner podle Google: Preview banner - format 300 x 250 px
HTML & CSS3 only, without Adobe Flash

http://www.google.com/webdesigner/

Hotovy banner z nasledujiciho prikladu si mizete prohlédnout  na adrese
http://www.spir.cz/sites/default/files/banner/index.htm|l a kompletni koéd pfes volbu ,zobrazit
zdrojovy kéd" na strance s bannerem.

Co k tomu potrebujeme

V zasadé ndm staéi jednoduchy editor jako notepad, né&jaky editor obrazkl a prohlize¢ na testovani.
Pro pfehlednéjsi psani a kontrolu samoziejmé pouzijeme néjaky oblibeny editor html-css kédu jako
napr. Notepad++, PSPad, Sublime, pfipadné néjaky vhodny IDE s naseptavacem znacek a jejich
moznych hodnot. Pro obrazky z dodanych podkladd staéi né&jaky rychly spravce obrazkd se zakladnimi
Upravami (IrfanView, Picasa, Xnview atd.), pro vytvareni néktery z editord (opensource Gimp,
Photoshop) nebo i vektorové editory s exportem do bitmapovych formatd.

Priprava podklad{ a projektu

Po rozmysleni obsahu a schvaleni tzv. ScénafFe (co a jak ma banner zobrazovat a chovat se) si
pfipravime ve velikosti 1:1 pomocné obrazky ve vhodném formatu a kompresi a pripadné dalsi soubory
jako napfiklad externi font.

Fonty, neni-li zbyti, miZeme importovat. Problémem je navy$eni datové velikosti i pres teoretickou
,pomoc" z cachovani souboru prohlize¢em. Na&itané fonty ale miZeme pravé v dobré pFipravé
zmenSit. Existuji dvé moznosti pouziti fontu, jsou to tzv. Webfonts - nacitané ze vzdaleného ulozisté
(google.com/fonts) nebo pfipravené fonty ve formatu woff. V obou pfipadech si vhodnou pfipravou
mZeme data zmens&it na minimum prostou pFipravou fontu jen pro pismena pouzitd v textu naseho
banneru.
Priklad fontu ze sluzby google fonts importované jako woff pro text ,Pfiprava podkladl a
projektu®:
http://fonts.googleapis.com/css?family=Inconsolata&text=P%u0159%EDprava%20podkladu
%20a%20projekt%u016F
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Takto ,,ocesany" font ma pouze 4,9kB, bez oCesani jen na skutecné pouzité znaky ma cca 50kB!

Podobné i soubory fontl woff jdou takto upravit (odkazy na google fonts jsou vlastné definice pro
vytvoreni stylu font-face s externim souborem)

Zaciname na ,prazdném platné"

V editoru kédu si pripravime prazdny dokument. Ackoliv kéd banneru nepotfebuje strukturu
dokumentu (html deklarace, zahlavi, naéitani styld a scriptl pred zacatkem té&la a vibec znacku
<body>), pro testovani béhem pfipravy potfebujeme ,plnotuc¢ny" dokument s deklaraci ,HTML
doctype" pro zobrazeni v rezimu HTMLS5.

Prvni obalujici znacku <div> pouzijeme pro vytvoreni rozméru banneru v pevnych rozmérech - v
nasem pripadé 300x250. Do znacCky zapiSeme atributy style (tzv. Inline zapis stylu) s hodnotami
width:300px;height:250px. Rovnou i zapiSeme ramecek - border: 2px solid #ee2e24; a protoze
nechceme nic odpocditavat ze Sirky a vysky, deklarujeme i to, ze ramecek se kresli dovnitf prvku:
box-sizing: content-box;

Prvky na scénu

\-‘P] Do takto pripraveného DIVu si umistime jednotlivé grafické prvky a html
ik znacky pro vyplnéni pozadi, zobrazeni textu pfipadné tlacitka - neni-li klikaci
celd plocha. Prvklim nastavime pozice a mizeme zadit

animovat. Nastaveni inicia¢nich pozic je dilezité pro

spravné zobrazeni v prohlizecich nepodporujicich vSechny

nové znacky pro animace a dekorace - mdZeme otestovat

napriklad v IE8.

Trochu pohybu do banneru

CSS3 nabizi par novych vlastnosti nejen pro dekorace jako stiny, zakulaceni rohu a barevné pfechody,
ale i chovani styld té&chto prvkl v &ase.

V nasem pripadé mame pozadi udélané barevnym prechodem modré oblohy a umisténim jednoho
obrazku tfikrat jako mracky ve tfech rdznych velikostech.

V definici stylu je deklarace pro animaci hodnota @keyframes. Pro tfi rizné mracky jsme vytvorili ve
stylu spolec¢nou konstrukci:

@keyframes cloud-animation-group {
0% {
left: -130px;
}
99.9999% {
left: 300px;
}
100% {
left: Opx;

}
Vlastni mracky rozpohybujeme pomoci CSS prikazu s odkazem na pfipraveny objekt cloud-animation-
group - animation: cloud-animation-group XYZs infinite linear; kdy hodnota XYZs je pro kazdy
mracek jina.
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Podobné rozpohybujeme pilota. Opét mame nachystany objekt:

@keyframes pilot-animation {
0% {

top: 35px;
}
50% {

top: 38px;
}
100% {

top: 34px;

Ktery pfiradime na tfidu pilota ,pilot". Bez prejeti mysi se zmitéd v oblacich jako simulace letu:

~animation: pilot-animation 400ms infinite linear;"

Pfi najeti mysi se podobné jako mracky

.rozjede" do strany a zmizi z viditelného prostoru: animation: pulse 1s infinite linear;

Zména vzhledu pri najeti mysi na banner

Po najeti mysi vidime schovani textu, novy prvek tlacitka s
animaci a novou animaci letadla.

Zména textu:

Na najeti mysSi nad banner je prosté zneviditelnéni prvku
obsahujiciho text s tfidou ,title":

#banner:hover .title {
display: none;
}
a zobrazeni nachystaného prvku tlacitka tfidy ,button™ s
textem hover:

#banner:hover .button {
display: inline-block;
}

S

Na tento prvek je pfidana i tfida ,pulse" pres kterou je vytvorena animace zvétSovani a zmensovani

prvku ve smycce.

Podobné je prenastavena animace ,pilota® pres podobnou konstrukci:

#banner:hover .pilot {

-webkit-animation: pilot-animation-go 4s infinite ease;
-moz-animation: pilot-animation-go 4s infinite ease;
-o-animation: pilot-animation-go 4s infinite ease;

-ms-animation: pilot-animation-go 4s infinite ease;

animation: pilot-animation-go 4s infinite ease;

Pozadi jako barevny prechod a data:

V definici pozadi banneru méme hned nékolik zptsobl pro vytvoreni pozadi.

o EO N HO . EC N BN BN o
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.content {
position: absolute;
top: 0;
width: 100%;
height: 100%;
background-color: #ed2d23 !important;

background-image:
url (data:image/svg+xml;base64, PDI94bWwgdmVyc2lvbj0iMS4wIiA/Pgo8c3ZnIHhtbG5zPSJodHRwO1i8vd3d3LnczLlm9yZy8yMDAWL3N2ZyT
gd21kdGg9IjEwMCUiIGhlaWdodDOiMTAWISIgdml1d0JveD0iMCAwWIDQzMCAYMDMiIHBYZXN1cnZ10XNwZWNOUMF0aWw89Im5vlbmUiPjxsaW51YXJH
cmFkaWVudCBpZD0iaGFOMCIgZ3JhZG1l1bnRVbml0cz0ib2JIgZWNOQOm91bmRpbmdCb3gi IHgxPSIIMCUi IHkxPSIXMDAlIiB4Mj0iNTAIIiB5Mj0iL
TEUNDIxXMDg1NDcxNTIwMmUtMTQ1I§4KPHNOb3Agb2Z2mc2V0PSIwISIge3RveClib2xvej0iI2ZmZziIge3RveClveGFjaXR5PSIxIi8+CixzdGOwIG
9mZnN1dDOiMTAwWJISIgc3RvcClib2xvej0iIzk2ZWFmZiIgec3RveClveGFjaXR5PSIxIi8+CiAgIDwvbGluZWFyR3JhZGl1bnQ+Cgo8cmVjdCB4PST
wIiB5PSIwIiB3aWR0aDOiNDMwIiBoZW1lnaHQ9IjIwMyIgZmlsbD0idXJsKCNoYXQwWKSIgLz4KPC9zdme+) ;

background-image: -moz-linear-gradient (bottom, #fff 0%, #96eaff 100%);
background-image: -o-linear-gradient (bottom, #fff 0%, #96eaff 100%);
background-image: -webkit-linear-gradient (bottom, #fff 0%, #96eaff 100%);
background-image: linear-gradient (bottom, #fff 0%, #96eaff 100%);
text-align: center;

Nejdriv se nastavi barva pozadi. Barevny prechod nejdfive zkusime nastavit obrazkem pro pfipad, kdy
prohlize¢ neumi barevny prechod. Vlastni soubor obrazku neni zapsan jako externi soubor ale pfimo
jako data obrazkového souboru, v tomto pfipadé ve formatu svg.

Dalsi atributy , background-image" uz jednoduchym zapisem pro prechod vytvari gradient popisem
sméru, barev prechodu a jejich intenzitou.

Pozndmka: atribut , data™ namisto externiho souboru méa vyhody i nevyhody. Mezi vyhody patfi
snizeni po¢tu volani http pozadavkd. Pro bannerovy kdd je to navic vyhoda kompaktnosti vysledku
(do banneru se vklada jediny kéd namisto nahravani dalsich soubord s obrazky). Jednou z nevyhod je
zvySeni datové velikosti vysledku oproti binarni predloze. Pfevod do téchto dat umi nékteré programy
a na internetu najdete Fadu online konvertort napfiklad http://dataurl.net.

Vzhled prvkl je v CSS zdpisu mozné ,pojistit" opakovanim a predponami pro jadra prohlizea.
Postupuje se od zakladnich minimalnich zobrazeni (barva pozadi), definice pro jednotliva jadra a verze
prohlize¢d a po posledni obecny podle HTML5 standardu - prohlize¢ zkusi zpracovat véechny Fadky a
posledni Usp&&ny piikaz prepide ty ptedchozi, tzn. i starsi prohlizede zpracuji do urcitych krokl tyto
pfikazy.

Prokliky z banneru

V pfipadé, Ze chceme, aby celd plocha byla klikaci, jako kdyby cely banner byl napfiklad GIF,
»~obalime" cely nachystany DIV z prvniho kroku znackou <a> s atributem href a target. Odkaz do href
mzeme dat libovolny - bude zmé&né&n na né&jakou dynamickou proménnou pti nasazeni do banneru.
U cile odkazu, ktery také mQze byt zmé&nén pfi vlioZzeni do reklamniho systému, vioZime pro jistotu
hodnotu _top (otevie v prohlize¢i v plvodnim okné i kdyby byl banner vioZen pfes iframe).

Jestlize chceme mit odkazované jen urcité prvky, musime podobné ,baleni® udélat u téchto
jednotlivych prvkd. V nadem ptipadé by to byla znacka <span class="button pulse">HOVER</span>

Psani CSS

Na rozdil oproti samostatné strance musime dbat pfi praci s tfidami i identifikatory na jedinecné
zvolené nazvy = pouzivat predpony, pfesné a konkrétni adresovani prvki. Vzhledem k tomu, Ze
nevime, v jakém finalnim dokumentu bude banner vykreslen, je nutné dat pozor i na nezadouci
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dédi¢nost at z nadfizenych prvkd stranky nebo naopak z nasi $patné deklarace do ostatnich prvkl
stranky. Z druhého dlvodu je vhodné pro jistotu deklarovat i hodnoty, které by defaultné byly
ocCekavané v prazdném dokumentu jako velikost a barva textu, ohranic¢eni atd.

Styly, pokud to jde, zapisujeme tzv. ,inline" do atributu ,style" pfimo na html prvku. Je-li nutné CSS
psat v bloku, pamatujeme na vyse uvedena pravidla pro psani do predem neznamé stranky s vlastnimi
CSS pravidly. Blok i pfi ladéni v pIném html se zapisuje do html bloku <body>.

Otestovani a doladéni pred odevzdanim.

Po vyrobé banner otestujeme ve vSech aktualnich prohlizecCich - minimalné v trojici Explorer (10+),
Firefox, Chrome. Idealn& i v mobilnich verzich prohlize&d.

HTML5 bannery s animaci predpokladaji, ze se zobrazi jen v modernich prohlize¢ich. Pro starsi
prohlizece staci kdéd vytvofit tak, Ze se zobrazi néjaka zjednodusena staticka verze (nerozhybané prvky
na viditelnych pozicich, viditelny text a funk¢ni odkaz).

Po kroku testovani funkcnosti zkontrolujeme kod, zda tam nemame néjaké duplicity, zapomenuté
fragmenty kodu nebo poznamky, které by Sly v dokonceném projektu odstranit a udélat jednoduseji
s méné& kédem. Po t&chto Upravach opét otestujeme funk&nost v prohlize&ich (kdo chce, kroky si mize
prehodit).

Posledni fazi je kontrola a optimalizace datové velikosti. Data banneru jsou veskeré prenesené bajty
pro zobrazeni, tedy i fonty, knihovny, externi obrazky atd. Staci tedy zkontrolovat velikost slozky s
pouzitymi soubory projektu a v pfipadé externich fontl i co ndm prohlize¢ prendsi. I po této Upraveé
otestujeme.

Par tipl pro zmenseni datové velikosti:

1. Vybrat vhodny format obrazku (jpg, png, gif), zkontrolovat, zda je obrazek pouzit skute¢né v
rozméru 1:1 (neni zdroj vétsi nez je viditelnd plocha nebo rozmér v banneru), zda nejde
zredukovat pocet barev (gif, png) nebo zvysit kompresi (jpg).

2. Zkontrolovat kod scriptu, html a css. U rucni prace to pfiliS nehrozi, ale u pfipravy CSS z
generatord vznikaji ¢asto velké vysledky z robotického zpracovani, které dekoruji i neviditelné
¢asti a pamatuji doslova na vsechno, i to co nenastane. Externi knihovny a fonty, jsou-li
skute¢né nutné a neovlivni-li nosnou stranku (o které nic nevime) nacitat v minimalni nutné
verzi — fonty jen se skutecné pouzitymi znaky (neni-li banner tvoren jako formulaF pro zadani
napriklad jména), knihovny jen casti, které se tykaji vlastnosti v pouzitém banneru.

Format obrazku vybirame podle cilového vysledku a jeho vlastnosti. Snazime se pouzit co nejméné
obrazkl, na véechny ostatni v&ci tady mame CSS.

Obrazky komprimujeme, pripadné redukujeme pocet barev. JPG pouzivame na fotografie, kde je velka
8kala barev. PNG pouzivdme na ikonky, ilustrace a obrazky s prihlednym pozadim. Podobné& GIF na
jednoduché ilustrace s mensim poctem barev.

Online nastroj a plugin pro Photoshop na kompresi PNG - https://tinypng.com/
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Bannery a webové kodérstvi - FAQ

Proc¢ neni HTML(5) banner jako samostatny dokument a vlozen jako iframe?

Za urditych okolnosti mize byt jako iframe zdroj pouZit (potom je banner véetné deklarace, znadek
head a body, znacka style mGze byt pred t&lem, neovlivni dokument atd.). Ale vzhledem k tomu, Ze
kazdy klik se musi pocitat, musela by byt v takovém html udélana Uprava pro predani adresy odkazu
do reklamniho systému a takovy banner nelze jednoduse pouziti pro ilayerové typy (rozbalovani pres
obsah stranky atd.). Takova moznost ma i pfes vyhody spiSe omezeni. Naproti tomu dobfe pfipraveny
kompaktni kéd je nasaditelny napfimo i ho Ize rychlou Upravou pres vlozeni do prazdného HTML(5)
dokumentu umistit jako iframe.

MiiZe se pouzit javascript?

Ano. Je potieba ho psat tak, aby neovlivnil jiné prvky, nez jsou v banneru (pouzivat ID s jedine¢nymi
nazvy, tzn. nedavat na div banneru id="main" atd.) a nevyzadoval externi knihovnu nebo dokonce
necCekal, ze takova knihovna v cilové strance existuje (jquery, mootools atd). Mozné vyjimky je
potfeba dopredu zkonzultovat nebo zjistit (napfiklad banner jde do stranek konkrétniho vydavatele,
ktery pouziva knihovnu, kterou mdZe banner vyuZit).

Pfece se fonty a knihovny cachuji, proc se pocitaji do datové velikosti?
U banneru nelze spoléhat na to, Ze je banner vidén x-krat a Ze nebude znova takovy soubor prenasen.
Je tedy potreba brat nejhorsi variantu - co zobrazeni, to pfenos veskerych dat banneru.

Pomocné nastroje, které mizeme vyuzit:
Komprese PNG - https://tinypng.com/

WYSIWYG editor HTMLS5, CSS3 animaci - http://htmI5Smaker.com/app,
https://www.google.com/webdesigner/

Zakladni Uprava obrazku: http://www.irfanview.com/, http://www.xnview.com/en/

Nastroje pro HTML5: http://htmlI5Smaker.com/#/
http://www.webdesignerdepot.com/2012/04/15-great-html|5-and-css3-generators/

Online konverze SWF do HTML5: https://developers.google.com/swiffy/
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